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CRIPTARITMETICA NAS REVISTAS COQUETEL

Em abril de 2006, Henrique Ramos, Diretor Editorial de Coquetel Ediouro Publica¢des, enviou um e-
mail me convidando a publicar alfaméticos nas revistas do Grupo. Respondi-lhe que sim, estava
interessado na oferta, mas que os alfaméticos a publicar ndo seriam somente de minha autoria, mas
também de membros da Comunidade Criptaritémica do Orkut, da qual eu era o dono. Falei-lhe que
eu so poderia garantir inicialmente o envio de 6 alfaméticos de boa qualidade por més. Ele,
acostumado a publicar testes de Sudoku as centenas (gerados automaticamente por programas de
computador) ficou muito decepcionado, mas ainda assim concordou com a publicagdo mensal de 2
testes de Criptaritmética contendo 3 alfaméticos cada um.

Foram entdo negociados e aceitos varios compromissos entre as partes, sendo estes 3 os mais
importantes:

e Quaisquer alteracbes graficas nos materiais que eu enviasse teriam que ser previamente
analisadas e aceitas por mim, antes de serem publicados.

e A pesar da secdo Criptaritmética ser assinada por mim, qualquer alfamético de outros
autores (membros da Comunidade Criptaritmética) teria que exibir o nome do autor.

e Tendo em vista o grande nimero de publicacdes editadas mensalmente pelo Grupo
Coquetel, o que tornaria inviavel conseguir acompanhar nas bancas de jornais os alfaméticos
ja publicados ou ndo, seria necessdrio que o Diretor Editorial me enviasse um exemplar de
cada revista que publicasse alfaméticos.

Essas regras nunca foram integralmente cumpridas pelo grupo Coquetel, gerando enorme
desconforto entre mim e os membros da Comunidade, que, indignados, viram os alfaméticos de sua
autoria serem publicados sem o devido crédito autoral. Para mitigar esse deslize quanto a autoria
dos alfaméticos, anotamos em tinta vermelha os créditos autorais na imagem correspondente da
pagina da revista em que cada um foi publicado.

Dos 8 envios mensais no periodo de maio a dezembro de 2006, contendo um total de 48 (8 x 6)
alfaméticos, 15 deles nunca tiveram sua publicacdo devidamente comprovada, a pesar de repetidas
reclamagdes a Redagao do Coquetel e intensa busca nas bancas de jornal. Tudo indica que foram
realmente publicados, todavia nunca conseguimos obter os exemplares de prova. Esses 15
alfaméticos estdo incluidos ao fim deste documento, na forma original em que foram encaminhados
ao Grupo Coquetel.

As solugdes dos testes estdo na parte final deste documento.

Jorge Soares
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Criptaritmética ¢ a arte de criar e decifrar Abaixo, vocé tem trés alfaméticos para
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letras ou outros simbolos. Letras iguais pode ser zero. Cada alfamético tem a sua
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Criptaritmética ¢ a arte de criar e decifrar
alfaméticos, um género de quebra-cabegas
matemdticos com operagdes aritméticas nas
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modo que o cdliculo aritmético resultante fique
correto.
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Criptaritmética & a arte de criar e decifrar
alfaméticos, um género de quebra-cabegas
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Abaixo, voca tem trés alfamélicos para decifrar,
cada qual com o seu préprio codigo criptografico
e solugdo Gnica. O primeiro algarismo de cada
numero decifrado ndo pode ser zero. Cada
alfamético tem a sua grade para vocé ir
preenchendo os algarismos da solugdo, um em
cada casa, e um gabarito para ir anotando a
chave criptogrfica, isto é, a amarragdo de cada
letra com seu respectivo algarismo.
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Criptaritmética é a arte de criar e decifrar Abaixo, vocé tem trés alfaméticos para decifrar,
alfaméticos, um género de quebra-cabegas cada qual com o seu préprio codigo criptografico

matematicos com operagdes aritméticas nas e solugdo Gnica. O primeiro algarismo de cada
quais os algarismos foram substituidos por letras  nGmero decifrado ndo pode ser zero. Cada

ou outros” simbolos. Letras iguais correspondem  alfamético tem a sua grade para vocé ir

a algarismos iguals, e os acentos, til e cedilha preenchendo os algarismos da solugdo, um em
nao sao considerados. O desafio € descobrir o cada casa, @ um gabarito para ir anotando a
algarismo que esta “debaixo” de cada letra de chave criptografica, isto é, a amarragdo de cada

l\'\ocjeot que o calculo aritmético resultante fique letra com seu respectivo algarismo.
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